Helstab Akos

Word Worild
kartyajaték

Magyar - Angol

Jatékszabaly fuzet



Eldkésziiletek:

A jatékot 2-4 {6 jatszhatja. A jatékosok megkeverik a paklit, majd
minden jatékos kap 12-12 lapot és a maradék lapokat leforditjak. A
jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi ¢és téle kezdve az Oramutatod
jarasanak megfelelden haladnak.

A jaték menete:

A jatékosok kitesznek egy kartyat a leforditott paklibol, amin 7, vagy
8 angol sz6 lathaté a magyar jelentésével egyiitt. Ezeket az angol
szavakat lehet kirakni a rendelkezésre all6 betiikbol.

A jatekosok a kihuzott kartyaikat kiteritik maguk elé €s nem a
keziikben tartjak!

A jatékosok egymas utan kovetkezve a kovetkezOket tehetik:

- Ha ki tud rakni egy szét, akkor a sz6 betliit 6sszerakja, majd annyi
pontot kap, ahany betlibdl allt a sz6. Ha valaki ezt 1épte, akkor a
felhasznalt betiiit a pakli aljara kell tenni a régi szo kartyaval egyiitt,
majd uj szokartyat kell kitenni.

-Ha nem tud kirakni sz6t, hlizhat egy lapot. Ilyenkor egy folosleges
betiit el kell dobnia (kivéve, ha nincs 12 lapja). Ezt a betlikartyat
masvalaki felveheti majd.

-Felveszi a legfols6 lapot a ledobott kartydk koziil, majd 6 is eldob
egyet.

-Felhasznal egy betiikartyat (1d. utolsd oldal). A legtobb kartyan
talalhat6 valamilyen targy, vagy figura. Ezeknek jelentése van, amit az
utolso lapokon taldlsz meg! Ebben az esetben a jatékos nem huz uj
lapot.



Ha valakinek nincs 12 lapja, akkor htizas utan nem kell eldobnia lapot!
Ha valakinek 12-nél t6bb lapja van, akkor el kell dobnia annyi lapot,
hogy 12 legyen!

Ha valaki szt rakott ki, akkor nem egészitheti ki egybdl a lapjait 12-
re, hanem koronként egyenként huzhat (de nem dob). Minden
megszerzett kartya annyi pontot ér, ahanyas serleg van rajta. A jatékot
az nyeri, aki a 30 pontot elsoként eléri.

Az abrak jelentése:

Kandur: 1 lapot cseré¢lhet egy valasztott jatékossal.

Bagoly: 2 lapot cserélhet egy valasztott jatékossal.

Béka: Felhuzhatja a két legfelsd lapot az eldobott lapok paklijabol
Bomba: Felrobbantja a kint levd szokartyat és wjat kell kirakni.
Két ujj: Felhuzhatsz két lapot!

Harom ujj: Huzhatsz harom lapot!

Ikerfarkas: A betii duplan is szamithat6 (pl. EE, OO)

Joker: Barmelyik betiit helyettesiti

Kartyak: Kicserélhetsz annyi lapot, amennyit csak akarsz (eldobod,
majd hazol helyette)



Mumia: Még egy lapot lehet kitenni a szokereséshez.
Rablé: Lophatsz egy lapot barmely mas jatékostol.

Selld: Felhtizhat egy vélasztott lapot az eldobott lapok paklijabol (akar
az alul levot is)

Jo jatékot kivanunk!
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